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20082008年年22月期決算概況月期決算概況

1

売上高 当期純利益

(単位：百万円)

経常利益

2007/2単体実績
（参考：連結）

43,502
(48,905)

4,662
(4,924)

2,561
(2,636)

業績予想の修正

2008/2
通期予想 49,480 4,550

営業利益

4,646
(4,906)

4,470 2,440
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2

業績

売上高

営業利益

経常利益

当期純利益

2008/2
（実績）

2008/2
通期業績
（予想）

増　減　率
（％）

49,481

4,482

4,560

2,452

(単位：百万円)

2007/2
（単体実績）

49,480

4,470

4,550

2,440

13.7

△ 3.5

△ 2.2

△ 4.2

43,502

4,646

4,662

2,561

3

業績（昨年連結対比）

売上高

営業利益

経常利益

当期純利益

2008/2
（実績）

2008/2
通期業績
（予想）

増　減　率
（％）

49,481

4,482

4,560

2,452

(単位：百万円)

2007/2
（連結実績）

49,480

4,470

4,550

2,440

1.2

△ 8.6

△ 7.4

△ 7.0

48,905

4,906

4,924

2,636

参考データ
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カードゲームピークからの構成比の推移

2006年3月ピークに2007年5月に底打ち

第１四半期

5

既存店月次動向

同曜既存比
（％）

(単位：％)

同日既存比
（％）

第１四半期

第２四半期

上半期

第３四半期

第４四半期

下半期

年　間

88.4

92.3

90.4

96.9

93.2

95.0

92.6

86.9

93.8

90.3

97.3

93.2

95.2

92.7

前年対比伸び率
連結対比（％）

96.1

101.6

98.9

105.7

101.4

103.4

101.2
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6

既存店伸び率の月次推移

2007年度月次既存店伸び率の推移

80

85

90

95

100

105

110

％

同日比 87.3 85.9 92.1 86.1 92.3 96.1 95.3 107.1 89.5 90.1 98.9 87.7

同曜比 86.8 85.9 87.9 91.5 92.3 96.1 95.3 103.9 93.4 90.1 95.1 93.3

3月 4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 ２月

7

既存店
伸び率

2007年2月期
連結前年対比

94.6

84.6

-

92.6

-

92.6

部門別売上高（連結対比）

2008年2月期

(単位：百万円)

構成比（％）

　遊戯機械

　商品（物販）

　委託（飲食委託）

遊戯施設関係合計

　その他

売上高合計

40,368

8,440

192

49,000

481

49,481

81.6

17.0

0.4

99.0

1.0

100.0

実績

参考データ

104.5

90.3

107.7

101.8

64.3

101.2
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部門別既存店伸び率

部門別既存店伸び率

40

50

60

70

80

90

100

110

％

遊戯機械 93.2 94.9 96.1 97.2 95.8 98.4 95.6 104.8 91.3 85.8 92.6 89.4

カード 64.4 55.9 47.2 59.3 73.1 84.8 95.6 100.7 103.9 98.4 109.9 111.5

3月 4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 ２月

遊戯機械売上

カード売上

9

遊戯機械
79%

商品
19%

委託
0%

その他
2%

＜2007年2月期＞

遊戯機械
82%

商品
17%

委託
0%

その他
1%

＜2008年2月期＞

48,905百万円 49,481百万円

商品（主にカードゲーム）の減少

遊戯機械
77%

商品
21%

委託
1%

その他
1%

＜2006年2月期＞

34,483百万円

商品（主にカードゲーム）が
大幅に伸長

部門（セグメント）別売上高推移
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カードゲーム売上／売上高

カードゲーム売上構成比の推移

全売上高に占めるカードゲーム売上構成比

上半期　13.4％ 下半期　16.0％

通期　14.8％

11

人気カードゲームの展開拡大

プリキュア

ポケモンバトリオ

ドラゴンクエスト
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遊戯機械ジャンル別売上高構成

2007/2
前上半期

2007/2
通期

メダルゲーム

クレーン

スゥィート

ファミリー

シールプリント

30.4％

29.3％

14.5％

20.1％

5.2％

30.3％

29.5％

15.7％

18.3％

5.6％

2008/2
通期

31.4％

29.6％

16.6％

17.0％

4.9％

ジャンル

＜2007/2 連結上半期＞ ＜2008/2　通期＞

メダルゲーム

クレーンスゥィート

ﾌｧﾐﾘｰ

クレーン
スゥィート

ﾌｧﾐﾘｰ メダルゲーム

クレーン
スゥィート

ﾌｧﾐﾘｰ

13

財務状況

2008/2
通期末
（実績）

増　減　額

(単位：百万円)

2007/2
通期末
（実績）

　流動資産

　固定資産

資産合計

　流動負債

　固定負債

負債合計

純資産合計

負債・資本合計

47

1,253

1,300

▲679

▲　　7

▲686

1,987

1,300

4,820

14,980

19,800

6,699

186

6,885

12,915

19,800

4,868

16,233

21,101

6,020

178

6,198

14,902

21,101
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キャッシュ・フロー

2008年2
通期末
（実績）

増　減　額

(単位：百万円)

2007年2
通期末

（連結実績）

営業活動

投資活動

財務活動

現預金残高

8,178

△7,529

△　464

3,066

△　314

△1,857

△　302

185

8,492

△9,386

△　766

2,881

15

店舗タイプ別新規出店一覧

店舗タイプ

ﾌｧﾝﾀｼﾞｰｱｲﾗﾝﾄﾞ

ﾓｰﾘｰﾌｧﾝﾀｼﾞｰ

ｲｵﾝﾌｧﾝﾀｼﾞｰﾜｰﾙﾄﾞ

ポップンパーク

Ｆａｍｉｕ

合　計

店舗数

５

５

１

１１

２

２４店舗
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16

2008/2期末店舗数

(単位：店)■出店状況

設備投資額 　

(単位：百万円)■投資状況

2007/2通期実績 2008/2通期実績

　

減価償却費 　

6,951

5,109

7,075

5,673

2007/2 期末店舗数

※ファンタジーアイランドからポップンパークに業態変更している店舗があります。
2007/2期末店舗数は308店から310店に修正しています。

店舗数の状況

室内ゆうえんち事業　　　　　　　　　　　　　　　　278　　　　　　　　273

ポップンパーク事業　　　　　　　　　　　　　　 　　 18　　　　　　　　 41

ダイナレックス事業（famiu3店舗）　　　　 　　　 14　　　　　　　　 15

　　直　営　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　 310　　　　　　　　329

　 フランチャイズ　　　　　　　　　　　　　　　　 12　　　　　　　　 13

　　ＴＯＴＡＬ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 322　　　　　　　　342

17

増床活性化　　７店舗

改装活性化　２８店舗

業態変更　　　１２店舗

既存店活性化の状況
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イオンファンタジーﾜｰﾙﾄﾞ富士南店

遊びのニーズ別にそれぞれのユニットで「ワールド」を構成

19

「ＭＥＧＡ３Ｄ　３６０」の展開

ファンタジーアイランド羽生店
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＜世界観＞
「魔法にかかった世界」
デジタルマジカルランド
未体験の不思議な世界

ステキ体験

イオンファンタジア1号店（倉敷）

21

マレーシアでの展開

2007年度合計12店舗

アルファアングル店 テブラウシティ店

今期3店舗開店

海外事業の拡充

新たに香港での展開

2008年度２店舗開店予定
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中国での現地子会社設立

イオン北京国際商城ショッピングセンター

(2008年8月出店予定）

・ＡＥＯＮ　Ｆａｎｔａｓｙ（Ｂｅｉｊｉｎｇ）Ｃｏ．Ｌｔｄ　設立

・現地社名：永旺幻想（北京）児童遊楽有限公司

23

１株当たり
当期純利益 （円）

売上高 当期純利益

(単位：百万円)

経常利益

2008/2（実績） 49,481 4,560 2,452 135.31

2009/2
中間予想

2009/2
通期予想 54,500 5,400 2,840 156.67

業績の見通し

営業利益

4,482

5,420

26,300 2,150 1,130 62.342,160
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業績予想は、本資料の発表日現在において

入手可能な情報に基づき作成したものであり、

実際の業績は、今後様々な要因によって

予想数値と異なる可能性があります。

24


