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第１第１四半期決算四半期決算
２０１０年２月期

1

業績

売上高

営業利益

経常利益

四半期純利益

2010/2
第１四半期

（実績）

2010/2
通期業績
（予想）

増　減　率
（％）

11,249

463

435

165

(単位：百万円)

46,780

3,680

3,750

1,950

△　4.3

49.2

38.5

48.3

2010/2
中間業績
（予想）

23,160

1,260

1,330

670

2009/2
第１四半期

（実績）

11,756

310

314

111



2

既存店
伸び率

前年同期
対比

90.8

91.9

-

91.0

-

91.0

部門別売上高

2010年2月第1四半期

(単位：百万円)

構成比

　遊戯機械

　商品（物販）

　委託

遊戯施設関係合計

　その他

売上高合計

80.9

18.4

0.4

99.7

0.3

100.0

実績

96.1

95.8

88.4

96.0

44.3

95.7

9,099

2,071

44

11,215

33

11,249

3

主たる原価・経費と荒利益の状況

2010年2月
第１四半期

前年対比

(単位：百万円)

2009年2月
第１四半期

景品代

遊戯機械賃借費

営業原価

売上総利益

販売管理費

1,108

426

7,083

1,283

820

71.5%

124.7%

97.3%

109.0%

94.6%

1,550

341

7,278

1,177

866

（2009年2月21日～2009年5月20日）

(ｼｰﾙﾌﾟﾘﾝﾄ機)
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遊戯機械売上高部門別動向

2009年2月期
構成比

(単位：％)

既存店売上高
伸び率

　ファミリーメダル

　　クレーン

　　スウィート

　プライズ合計

　ファミリー

　シールプリント

　遊戯機械計

93.1

83.1

101.2

89.2

84.3

111.6

90.8

34.0

26.3

16.9

43.5

15.7

6.9

100.0

32.7

28.8

15.3

44.5

17.0

5.8

100.0

遊戯機械
売上高構成比

（2009年2月21日～2009年5月20日）

(その他)　　　　　　　　　　　　0.3

5

タイトル別カードゲーム売上高構成比

(単位：％)

ドラゴンクエスト

仮面ライダー

ポケモンバトリオ

男児その他

　　男児合計

3.1

2.4

2.3

3.0

10.8

25.0

18.9

13.5

31.8

89.2

カードゲーム
売上高構成比男児カードゲーム 女児カードゲーム カードゲーム

売上高構成比

プリキュア

ワンタメ

きらりんﾚﾎﾞﾘｭｰｼｮﾝ

女児その他

　女児合計

第１四半期カードゲーム売上高 1,775百万円

（2009年2月21日～2009年5月20日）
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（％）

15.9

14.4

13.7

15

15.8

13

14

15

16

17

18

2008/1Q 2008/2Q 2008/3Q 2008/4Q 2009/1Q

カードゲーム売上／売上高

カードゲーム売上構成比の推移

全売上高に占めるカードゲーム売上構成比

7

財務状況

2010/2
第1四半期末

（実績）
増　減　額

(単位：百万円)

2009/2
通期末
（実績）

　流動資産

　固定資産

資産合計

　流動負債

　固定負債

負債合計

純資産合計

負債・資本合計

211

140

352

730

▲ 4

725

▲373

352

5,231

15,975

21,206

5,194

85

5,279

15,927

21,206

5,019

15,834

20,854

4,463

90

4,554

16,300

20,854
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2009年2月
通期

（実績）

キャッシュ・フロー

2010年2月期
第1四半期

（実績）
増　減　額

(単位：百万円)

営業活動

投資活動

財務活動

現預金残高

514

△ 905

△ 535

2,482

176

△ 712

△ 698

533

8,022

△7,133

△ 545

3,409

2009年2月期
第1四半期

（実績）

337

△1,618

162

1,948

9

月次動向

３月度 第１四半期４月度

売上高

前年伸び率

既存店伸び率

4,092

94.9

90.9

3,331

94.9

89.7

11,249

95.7

91.0

3,825

97.2

92.3

５月度

(単位：百万円／％)

2 0 0 9年 度 月 度 売 上 高 伸 び 率 の 推 移

8 5

9 0

9 5

10 0

％

前 年比 94 .9 94 .9 9 7 .2

既 存比 89 .7 90 .9 9 2 .3

3月 4月 5 月
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部門別既存店伸び率

部門別既存店伸び率

85

90

95

100

％

遊戯機械 90.1 90.1 92.3

物販 88.1 94.7 92.4

3月 4月 5月

遊戯機械売上

物販売上

11

今期の新規出店一覧

出　店　形　態出　　店　　先出　店　日

３月１１日　　 イオンスーパーセンター津河芸店　　　 　ポップンパーク

４月１３日　　 ジャスコワンダーシティ店　　　　　　　　　 モーリーファンタジー

４月２５日　　 広島祇園サティ店　　　　　　　　 　　　　　 ファンタジーアイランド

４月２５日　　 イオンモール広島祇園　　　　　　　　 　　ｲｵﾝﾌｧﾝﾀｼﾞｰﾜｰﾙﾄﾞ

※５月２０日現在、１店舗を閉店

５月２２日　　 ジャスコ土浦店　　　　　　　　　　　　　 　 ファンタジーアイランド
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2009/5.20店舗数

(単位：店)■ 出店状況

設備投資額
　

(単位：百万円)

■ 投資状況 2009/2月
第1四半期実績

2010/2月
第1四半期実績

　

減価償却費
　

1,744

1,484

2009/2 期末店舗数

店舗数の状況

ファンタジーアイランド　　　　　　　　　　　　　　　１３２　　　　　　　　１３５

ポップンパーク　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　６７　　　　　　　　 ６８

イオンファンタジーワールド　　　　　 　　　 　　　　　９　　　　　　　　 １０

　　直　営　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　 340　　　　　　　　 343

　 フランチャイズ　　　　　　　　　　　　　　　　 16　　　　　　　　 17

　　ＴＯＴＡＬ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 356　　　　　　　　360

2,971

1,516

モーリーファンタジー　　　　　　　　　　　　　　　　　６４　　　　　　　　　６４

ダイナレックス　　　　　　　　　　　　　 　　　 　　　 ４８　　　　　　　　　４７
その他　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　 　２０　　　　　　　　　１９

13

ﾌｧﾝﾀｼﾞｰｱｲﾗﾝﾄﾞ広島祇園店

キッズ・トドラー特化店舗
・立体遊具、のりもの、ｷｯｽﾞﾒﾀﾞﾙ
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＜コンセプト＞
家庭で体験できない

「アクション」＆「疑似体験」
大型遊具で興奮と感動を演出

ｲｵﾝﾌｧﾝﾀｼﾞｰﾜｰﾙﾄﾞ広島祇園店

15

部門構造改革の推進

体感遊具を集客の柱に
ｷｯｽﾞﾒﾀﾞﾙで3歳～7歳を集客
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イオンモール広島祇園複合出店記念

広島テレビ（日ﾃﾚ系）＆
イオンファンタジー協賛

17

＜子育て応援団＞
すこやか2009広島

「ＵＦＯストンパー」＆「すくってちょ」
体感とスーパーボールすくい

子育て支援イベントへの出展
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中間公表対比第２四半期残予算（概算）

売上高

営業利益

経常利益

当期純利益

2010/2
第1四半期

（実績）

11,249

463

435

165

(単位：百万円)

2010/2
第2四半期
（残予算）

11,911

797

895

505

2009/2
第2四半期

（実績）

12,472

939

983

519

2009/2
第1四半期

前年比

△ 4.5

△15.1

△ 9.0 

△ 2.7

2010/2
中間業績
（予想）

23,160

1,260

1,330

670


